兰州职业技术学院计算机网络应用赛项规程及报名通知

赛项名称

计算机网络应用

竞赛目的

通过竞赛，培养学生计算机网络的拓扑规划能力、IP地址规划能力、数据中心搭建与实施能力、设备配置与连接能力、云计算网络的规划及实施能力、服务的搭建与调试能力、应用的接入与测试能力、工程现场问题的分析和处理能力、组织管理与团队协调能力,推进产学结合的人才培养模式改革，进一步明确职业岗位能力要求，引导学院计算机网络相关专业的教学改革方向。

三、竞赛内容

参赛队根据给定项目需求，完成一定规模符合数据中心需求的绿色、可靠、安全、智能的计算机网络拓扑规划、IP地址规划、设备配置与连接、服务器的搭建及配置等,同时考察学生的快速学习和应用能力。在竞赛中,学生根据现场提供的中文技术文档完成新技术或新特性的简单配置和应用。具体内容包括：

1. 理解和分析一个企业网络的需求，设计、构建并维护一个可靠、绿色、安全和智能的数据中心网络。

2. 根据需求建立企业总部到分支机构之间的通信方案，实现信息安全和高效传输。

3. 根据设计方案配置和调试路由器、交换机，确保网络正常运行。

4. 配置和应用常用的广域网技术（如PPP等）。

5. 使用路由器内置功能实现基本防火墙功能。

6. 使用交换机配置虚拟局域网技术，实现网络广播隔离与区域划分。

7. 安装windows server 2008操作系统，并对操作系统进行基本配置和应用管理。

8. 根据企业的应用需求，进行虚拟机的创建、配置和管理。

四、竞赛方式

本赛项为个人赛。竞赛时长为2个小时。参赛选手须为在籍学生，性别、年级、专业不限。参赛选手在现场根据给定的项目任务，在规定时间内，在设备上完成计算机网络搭建和调试，最后以设备配置文件、提交的文档和竞赛作品作为最终评分依据。
五、竞赛试题

本赛项命题方向和命题难度以教育部发布的职业院校相关标准和国家相关计算机网络行业职业标准为依据，结合网络技能人才培养要求和职业岗位需要，参照行业规范，设计技能操作试题。比赛完成后，参赛队不得将赛题带离赛场，由现场裁判对试题进行回收。

六、竞赛规则

1.赛项裁判应严格遵守赛项各项规章制度，确保比赛公平、公正、公开。

2.比赛场地通过抽签决定，比赛期间参赛选手原则上不得离开比赛场地。

3.竞赛所需的硬件、软件和辅助工具统一提供，参赛队不得使用自带的任何有存储功能的设备，如硬盘、光盘、U盘、手机、随身听等。

4.参赛队员在赛前10分钟领取比赛任务并进入比赛工位，比赛正式开始后方可进行相关操作。参赛队自行决定选手分工、工作程序。

5.比赛过程中，选手须严格遵守操作规程，确保人身及设备安全，并接受裁判员的监督和指示。若因选手原因造成设备故障或损坏而无法继续比赛的，裁判长有权决定终止该队比赛；若非因选手个人原因造成设备故障的，由裁判长视具体情况作出裁决。

6.比赛结束（或提前完成）后，参赛队要确认已成功提交竞赛要求的配置文件和文档，裁判员与参赛队队长一起签字确认，参赛队在确认后不得再进行任何操作。

七、成绩评定

1.赛卷满分为1000分。参赛队最终成绩按照实际得分的1/10折算成百分制。

2.竞赛设置裁判3人，包括裁判长1名，裁判2名。

3.对参赛队伍提交的作品采取客观性结果评分。采取分步得分、累计总分的计分方式。各环节分别计算得分，错误不传递，按规定比例计入团队总分。

4.在竞赛过程中，参赛选手如有不服从裁判裁决、扰乱赛场秩序、舞弊等行为的，由裁判长按照规定扣减相应分数，情节严重的将取消比赛资格，比赛成绩计0分。
5.评分标准：

	考试
模块
	考查点
	分值
	描述
	评分

标准

	云计算与数据中心网络
	操作系统网络服务配置
	150
	根据需求描述及对功能的理解，完成赛题要求的操作系统配置和网络服务配置。
	对参赛队伍提交的结果文件与答案进行比对，结果正确的得分，不正确的不得分。

	
	系统管理
	100
	根据需求描述及对功能的理解，完成赛题要求的系统配置 。
	

	
	路由技术
	150
	根据需求描述及对功能的理解，完成赛题要求的路由器配置,包括静态路由、RIP、OSPF、BGP等，实现网络连通。
	

	
	防火墙技术
	100
	使用路由器内置功能实现基本防火墙功能。
	

	
	加密vpn技术
	100
	使用路由器内置功能配置远程安全连接技术（如IPSec VPN等）
	

	
	路由安全技术
	100
	使用路由器配置安全技术（如802.1x、SSH、ACL、NAT等）实现网络安全性。
	

	
	路由器网管技术
	50
	使用路由器配置网络管理技术（如TELNET、SNMP等）
	

	
	虚拟交换机技术
	100
	使用交换机配置虚拟局域网技术，实现网络广播隔离与区域划分
	

	
	交换机安全技术
	50
	使用交换机配置安全技术（如802.1x、SSH、ACL、NAT等）实现网络安全性。
	

	
	交换机网管
	50
	使用交换机配置网络管理技术（如TELNET、SNMP等）
	

	职业规范与文档
	职业规范与赛场纪律
	10
	赛场安全、人生安全相关
	

	
	
	10
	环境保持、着装等
	环境杂乱扣5分；

	
	
	5
	赛场纪律及其他
	

	
	文档规范性
	10
	提交的文件有效
	发现1处不符合赛题文件要求，扣1分，直至扣至0分。

	
	
	10
	文件名称符合赛题要求
	

	
	
	5
	文件内容排版规范
	

	合计
	1000
	
	


八、奖项设定

本赛项奖项设个人奖。设奖比例为：以赛项实际参赛队总数为基数，一、二、三等奖获奖比例分别为5%、10%、15%（小数点后四舍五入）。

九、赛项安全

（一）赛项安全管理要求

1.赛项提供的器材、设备应符合国家有关安全规定，并在比赛现场安排技术支持人员，保障赛项设备安全稳定。

2.竞赛期间，裁判人员不得随意出入，裁判不能携带通信工具。

（二）比赛环境安全管理要求

1. 保证各通道口畅通,并配备专门人员,控制无关人员进入场地。

2. 赛场周围设立警戒线，防止无关人员进入，发生意外事件。所有参赛人员必须佩带有效证件进入场地。

3. 配备必要的医护人员和医疗药品，有应急抢救预案。

4. 未经组委会允许批准,严禁任何人在比赛场地私拉各种电源线。

5. 比赛期间，服从大赛统一指挥。

十、报名工作 

1、报名日期：

比赛采取线下报名，外系以系为单位，电子信息工程系以班级为单位，报名至2017年5月29日。

2、联系方式：

电子信息工程系办公室，教学楼4-311，孙老师

3、比赛时间：

2017年6月5日

电子信息工程系

                                      2017年05月02日 
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