兰州职业技术学院计算机网页设计赛项规程及报名通知

赛项名称

计算机网页设计

竞赛目的

为锻炼学生实践能力，丰富课余生活，增进团结，正确理解网页设计与制作，我院特别举办本次网页设计比赛。此次比赛旨在为网页设计爱好者们提供一个展示网页设计水平的机会，并通过网页设计这一平台同场竞技，交流心得，共同进步。
三、竞赛内容

网页设计与制作，同时考察学生的设计和应用能力。

四、竞赛方式

本赛项为个人赛。竞赛时长为2个小时。参赛选手须为在籍学生，性别、年级、专业不限。参赛选手在现场完成网站设计与制作,最后以包括首页，导航页面和新闻页面设计图，以及盒子模型与网页技术应用说明作为最终评分依据。
五、竞赛规则

    1.赛项裁判应严格遵守赛项各项规章制度，确保比赛公平、公正、公开。

    2.比赛场地通过抽签决定，比赛期间参赛选手原则上不得离开比赛场地。竞赛所需的硬件、软件和辅助工具统一提供，参赛队不得使用自带的任何有存储功能的设备，如硬盘、光盘、U盘、手机、随身听等。

    3. 赛前准备：各参赛队员赛前准备网页设计图（纸质或电子A4打印）10页以内。包括首页，导航页面和新闻页面设计图，以及盒子模型与网页技术应用说明。

    4.参赛队员在赛前15分钟进入机房比赛，比赛正式开始后方可进行相关操作。比赛在机房同时进行。参赛选手在现场完成网站设计与制作,，最后以包括首页，导航页面和新闻页面设计图，以及盒子模型与网页技术应用说明作为最终评分依据。

    5.比赛过程中，选手须严格遵守操作规程，确保人身及设备安全，并接受裁判员的监督和指示。若因选手原因造成设备故障或损坏而无法继续比赛的，裁判长有权决定终止该队比赛；若非因选手个人原因造成设备故障的，由裁判长视具体情况作出裁决。

    6.比赛结束（或提前完成）后，参赛队在确认后不得再进行任何操作。

六、成绩评定

1.赛卷满分为100分。

2.竞赛设置裁判3人，包括裁判长1名，裁判2名。

3.对参赛队伍提交的作品采取客观性结果评分。

4.在竞赛过程中，参赛选手如有不服从裁判裁决、扰乱赛场秩序、舞弊等行为的，由裁判长按照规定扣减相应分数，情节严重的将取消比赛资格，比赛成绩计0分。

5.评分标准：

	内 容（20分）
	内容健康、充实且积极向上；内容具有观赏性、普及性、艺术性、可读性，语言文字有特色；5分
突出主题，全站点围绕一个主题及其周边内容进行建设 10分
设计思路清晰，明确表达设计意图 5分

	结 构（15分）
	框架及表格结构清楚合理，页面内容清晰明了。 5分
子页面及父页面方便返回访问，打开/关闭窗口较为轻易   5分

没有空链接和错误链接。 5分

	版面与视觉感受（40分）
	浏览页面时不得出现乱码，无因布局不合理而出现的表格错位情况 5分
图片使用得当，网页内各个元素搭配合理，色彩搭配协调，页面美观。 10分
使用级联样式表（css）对表格或文字、链接进行修饰，使页面既能统一风格，又可突出主题 10分
使用css中的“扩展”修饰页面或页面中图片或flash为原创作品 15分

	创 意（25分）
	页面具有较强的个人设计创意。 10分
网页整体风格创意，色彩搭配鲜明，内容布局合理。 15分


七、奖项设定

本赛项奖项设个人奖。冠军一名，亚军一名，季军一名，鼓励奖若干名。
八、赛项安全

（一）赛项安全管理要求

1.赛项提供的器材、设备应符合国家有关安全规定，并在比赛现场安排技术支持人员，保障赛项设备安全稳定。

2.竞赛期间，裁判人员不得随意出入，裁判不能携带通信工具。

（二）比赛环境安全管理要求

1. 保证各通道口畅通,并配备专门人员,控制无关人员进入场地。

2. 赛场周围设立警戒线，防止无关人员进入，发生意外事件。所有参赛人员必须佩带有效证件进入场地。

3. 配备必要的医护人员和医疗药品，有应急抢救预案。

4. 未经组委会允许批准,严禁任何人在比赛场地私拉各种电源线。

5. 比赛期间，服从大赛统一指挥。

九、报名工作 

1、报名日期：

比赛采取线下报名，其他系以系为单位，电子信息工程系以班级为单位，报名至2017年5月29日。

2、联系方式：

电子信息工程系办公室，教学楼4-311，孙老师

3、比赛时间：

2017年6月5日

电子信息工程系

2017年5月
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