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一、竞赛须知

（一）考核时间为 240 分钟（4 小时）。

（二）任务分为全媒体素材采集与加工、全媒体内容制作与开发、全媒体作

品聚合与发布、全媒体数据分析四项任务。

（三）竞赛任务中不得出现单位名称、选手名称等具有特殊意义的字符，一

经发现，竞赛成绩为零，按作弊处理。

（四）全媒体综合实训与竞赛平台用于考核“全媒体可视化内容制作”、“全

媒体传播与运营”模块竞赛，全媒体数据分析平台用于考核“全媒体数据分

析”模块竞赛。

二、竞赛任务

【注：实操题共四项任务，请仔细查看任务描述，认真作答并按要求提交作品内容。】

任务一：全媒体素材采集与加工

（一）全媒体图片素材处理

请仔细观察U 盘中“全媒体素材采集与加工\图片处理\图片预览”中的

“图片样例”，制作样例图片，样例图片仅供参考，不得直接修改样例图片

（制作完成的图片中不得出现样例字样），一经发现，该项成绩为零。

图片处理要求如下：



1.处理要求

（1）根据样例进行图形绘制、效果添加、排版布局等，直至补全样例

图片所示的所有元素（包括但不限于矢量图形、文字、拟物图形）。

（2）最终导出图片尺寸为 1920*1080 像素、分辨率为 300 像素/英寸、

JPG 格式（图片成品文件大小不得超过 5M）。

（二）全媒体视频素材处理

请仔细观察U 盘中“全媒体素材采集与加工/视频处理/视频预览”中所

提供的视频预览“视频样例”，利用利用U 盘中“全媒体素材采集与加工/

视频处理/视频素材”中的素材，完成视频处理要求中的各项内容，样例视

频仅供参考，不得直接修改样例视频，一经发现，该项成绩为零。视频处理

要求如下：

视频内容阐述：选手需参照样例视频，对所提供的素材进行裁剪；使用

AE 软件完成视频特效制作；最后使用 PR 软件及格式工厂完成视频成片的输

出。

视频处理要求：

1.素材制作

（1）制作“劳动”片头，时长为 10 秒整。

（2）制作“劳动快乐 劳动幸福”转场，时长为 5 秒整。

（3）制作“XX 年XX 月XX 日”片尾（日期为竞赛日期），时长为 5 秒

整。

（4）裁剪“劳动者”视频，保留前 45 秒20 帧。

（5）裁剪“音乐（1）”37 秒10 帧-47 秒10 帧。

（6）裁剪“音乐（2）”从 36 秒10 帧-1 分21 秒25 帧。

（7）抠像“素材（1）”、“素材（2）”。



2.视频合成

（1） 添加“劳动”片头，片头音乐放已裁剪“音乐（1）”，“音乐

（1）”结尾 1 秒整做声音渐隐。

（2） 添加“劳动快乐 劳动幸福”转场，转场图层上添加“素材（2）”

效果前 10 秒。

（3） 添加已裁剪的“劳动者”视频及已裁剪“音乐（2）”，视频首部、

尾部分别添加交叉溶解、黑场过渡（溶解转场长度统一为 1秒）；“音乐（2）”

尾部 30 帧做渐隐。

（4） 在视频图层上方添加“素材（1）”，0 秒-1 秒显示，1 秒-2 秒向

屏幕右下角移动（注：运动轨迹有弧线效果），随后做循环播放直至视频结

束（本视频“素材（1）”共循环播放 7 次）。

（5） 添加“XX 年XX 月XX 日”片尾（日期为竞赛日期）。

3.作品导出

（1） 最终视频导出尺寸为 16:9（分辨率 1920*1080）、帧速率为 25 帧

/秒、MP4 格式（视频成片文件大小不得超过 80M），视频比例与样例视频一

致。

（2） 选手需保留作品制作过程，即PR、AE 项目包（工程文件）导出，

与成品视频一同存放至指定路径（具体请查看“附件 1”）。

任务二：全媒体内容制作与开发

（一）全媒体可视化作品制作

利用全媒体综合实训与竞赛系统制作“五一”全媒体可视化作品，完成

场景模拟，动画交互效果。

打开电脑桌面“作品预览”链接，查看“五一”样例作品，并仔细分析



“五一”图文分镜脚本，根据 U 盘中“全媒体内容制作与开发/全媒体可视

化作品制作/素材”所提供的素材，使用全媒体综合实训与竞赛平台H5 专业

版制作工具创作脚本所示作品。

全媒体可视化作品制作要求：

1.页数一致；（舞台大小为 320*520）

2.画面、内容及排版一致；

3.动画内容及效果一致；

4.交互方式及效果一致；

5.音乐及音效一致；

6.旋转模式及自适应模式一致；

全媒体可视化作品图文分镜脚本如下：
（备注：页号描述如：1、2、3……为页号；1-1、1-2、1-3……为第 1 个页面的第 1

个场景、第 2 个场景、第 3 个场景…）



页号 画面 描述

1

页面场景 本页作为加载页面，即第一页面。

页面文案 无

动画描述

1.背景框以跑马灯的形式循环运动；

2.“工人”图片素材浮入舞台；

3.进度条从左向右进行增长；

4.“加载中”后三个点无限循环；

5.两个“灯笼”图片素材循环闪。

交互逻辑 动画定格同时自动跳转到第 2 页。

音乐音效
1.本页暂停音乐；

2.本作品所有页面背景音乐按钮在左上角出现。

页面切换 缓入。



页号 画面 描述

2

页面场景 本页作为首页画面，即第二页面。

页面文案 无

动画描述 背景框以跑马灯的形式循环运动。

交互逻辑

1.“五一劳动”“建筑大挑战”的素材循环放大缩小并循环播放。

2.点击向左向右的箭头，可以自由向左向右滑动，向左滑动依次是“劳动达人”问答挑 战

赛”“建筑大挑战”。

3.在正上方的数字对应着不同的页面，“劳动大人 问答挑战赛”是第一画面，“建筑大

挑战”是第二画面。

4.点击“开始答题”“答题规则”会进入到对应的答题页面和规则页面。

音乐音效 继续播放背景音乐。

页面切换 缓入。



页号 画面 描述

3

3-1

3-2

页面场景 本页作为“劳动达人问答挑战赛”页面，即第三个页面；

页面文案

1.国务院发布 2023 年五一劳动节放假安排一共几天？

A.2 B.3 C.4 D.5 答案 D

2.热爱劳动吧。没有一种力量能象劳动，既集体、友爱、自由的劳动的力量那样使人成为伟大和聪

明的人。这是哪位名人说的呢?

A.高尔基 B.马克思 C.恩格斯 D.列宁 答案 A

3.五一劳动节又被称为 ？

A.国际示威游行日 B.国际劳动节 C.国际劳动节，国际示威游行日 D.人民节 答案 C

4.五一劳动节的爆发是由于美国工人，要求多少小时的工作制？

A.6 小时 B.8 小时 C.10 小时 D.12 小时 答案 B

5.我国劳动法规定禁止用人单位招用，未满 岁的未成年人?

A.16 B.15 C.17 D.18 答案 A

6.《中华人民共和国劳动法》是从那一年开始实施？

A.1993 B.1995 C.1989 D.1994 答案 B

7.五一国际劳动节在那一年被确立 ？

A.1983 B.1989 C.1985 D.1896 答案 B

8.我国劳动节法定节假日为 天?
A.2 B.3 C.4 D.1 答案D

动画描述 点击“开始答题”按钮后页面向下移动。

交互逻辑

1.“劳动达人问答挑战赛”总分为 100 分，其中前六题的分值为 10 分，第七第八题的分值为 20

分；

2.当点击选项时候，手指按下显示黑色的边框，当手指抬起时，黑色的边框消失；

3.选择答案时，当答案错误时，错误的标志会缓入舞台，当答案正确时，正确的标志同样会缓入舞

台；

4.当正确或者错误的标志出现之后，停留 3 秒才能进入下一题的答题界面；

5.每一道题只能回答一次，当点击完之后，无法进行再次点击；

6.背景框以闪烁的方式循环播放；

7.题目选项从左到右依次出现；

8.“答题成绩”缓入舞台，彩带元素闪烁的播放，圆盘后面的彩光循环播放。

音乐音效 继续播放背景音乐。

页面切换 缓入。



页号 画面 描述

4-1

图 1 图 2

图 3

页面场景
本页作为“建筑大挑战”页，即第四个页面。

注：4-1、4-2、4-3 页面为 P4 页面左右内容，不得分页制作。

页面文案 无

动画描述

1.左边建筑和吊机从左移入；右边建筑从右边移入；中间建筑和围栏浮入舞台；

2.手指放大进入舞台；手指以手腕为锚点循环上下旋转运动，并且手指下方圆圈循环从小放大消失；

3.挖掘机从右边进入到对应的沙土位置，挖掘机机臂挖土的动画；对应的沙土逐渐消失；

4.刷墙工人从左移入，并且 3 秒后从左移出；刷墙工人以手臂为锚点，拿刷子的手上下摆动，拿桶

的手左右摆动；

5.架子工人从右移入，并且 3 秒后从右移出；刷墙工人以小手臂为锚点，拿锤子的手上下摆动；钉

子锤入的动画；

6.中间的房子从钢筋架逐渐消失，并且房子逐渐显示；

7.吊机的钩子和吊机钩的房子以钩子上方中心为锚点左右循环摆动。

交互逻辑

1.点击沙土对应的手指播放挖掘机的动画（动画描述 3），并且手指消失；（图 2）

2.第一次点击房子对应的手指时，刷墙工人从左移入并播放刷墙工人的动画（动画描述 4），播放

吊机的动画（动画描述 7），1.5 秒后房子底部缓入（沙土对应的手指消失）。第二次点击房子对

应的手指时，吊机上的房子垂直掉落，掉落结束后，当房子的旋转度数大于 10 度跳转到 4-2 页，

当房子的旋转度数小于 10 度时吊机上出现新的房子。第三次点击房子对应的手指时，吊机上的房

子垂直掉落，掉落结束后，当房子的旋转度数大于 10 度跳转到 4-2 页，当房子的旋转度数小于 10

度时刷墙工人从左移入并播放刷墙工的动画，架子工人从右移入并播放架子工人的动画，（动画描

述 5），播放房子建成的动画（动画描述 6）。（播放完房子建成的动画时，未点击沙土对应的手

指放大显示）（图 3）；

3.点击完房子和沙土对应的手指跳转到 4-3 页。

音乐音效 继续播放背景音乐。

页面切换 缓入。



页号 画面 描述

4-2

页面场景 本页作为“建筑大挑战”页第四个页面，即第二个画面。

页面文案
1. 返回首页；

2. 再来一次。

动画描述 整个页面缓入。

交互逻辑
1. 点击“返回目录”跳转至 P2 页面；

2. 点击“再来一次”跳转至 4-1 页面。

音乐音效 继续播放背景音乐。

页面切换 出现。



页号 画面 描述

4-3

页面场景 本页作为“建筑大挑战”页第四个页面，即第三个画面。

页面文案
1. 返回首页；

2. 再来一次。

动画描述
1. 整个页面缓入；

2. 奖杯的彩带循环闪烁。

交互逻辑
1. 点击“返回目录”跳转至 P2 页面；

2. 点击“再来一次”跳转至 4-1 页面。

音乐音效 继续播放背景音乐。

页面切换 出现。



任务三：全媒体作品聚合与发布

（一）任务描述

使用全媒体综合实训与竞赛系统创作图文作品，如下图所示：

将实操题竞赛任务所制作的图片、视频、全媒体可视化作品与所

提供的文稿相结合，按照一定要求进行排版，使文稿符合全媒体作品

传播需求。

（二）任务要求

1.使用全媒体综合实训与竞赛系统创建图文作品，将 U 盘中所提

供的“文案”文稿中内容复制至文本编辑框中，并合理规划全媒体文

案的图文版式。

2.运用图文排版工具，完成文章的排版，要求：字体-微软雅黑，

字号-16px，段落两端对齐，首行缩进 2 个字符，小标题前后距离 15、

加粗、居中对齐，图片居中对齐，视频居中对齐；

3.进行文章的美化，并将任务一全媒体素材采集与加工中处理的

图片、视频上传至平台，并将其合理插入文稿中，要求图片、视频插

入合理，排版美观整洁。

4.作品命名请查看“附件 1”。



任务四：全媒体数据分析

请仔细观察U 盘中“赛题素材/全媒体数据分析”文件夹中的某平

台财经投资数据数据，使用全媒体数据分析平台对所提供的数据源进

行相关数据分析及撰写数据分析报告，具体如下：

（一）任务背景

对于商家来说，数据分析在其中是非常重要的，产品管理、价格

管理、营销管理等都需要应用到数据分析，利用数据分析来发现产品

陈列问题、上新的有效率、营销手段的有效性等等，有效提升店铺的

销售收入和销售能力。

（二）任务要求

1.数据分析

使用融媒体数据分析系统平台中“看板”制作对应图表，对数据

探索式分析，找到有价值的信息，改善并提升店铺的经营能力。

（1）制作看板

选取数据可视化分析的图表及参赛选手认为需要添加的图表制作

看板，对分析指标进行统一展示。要求参赛选手自行决定看板要展示

的具体内容以及看板的布局，制作美观清晰的看板。

2.数据分析报告

使用融媒体数据分析系统平台中“故事板”以报告的形式完整呈

现数据分析的过程、结论及建议。要求格式规范，逻辑清晰，结构合

理，观点明确，有理有据，结论符合实际，优化建议可行，为提升店

铺的经营能力提出合理、可行性建议。



（1）数据分析的步骤和结果的呈现，并进行分析说明。

（2）归纳总结数据分析结果，并根据分析结果给出合理的建议。



附件 1：

作品提交及命名要求

按照任务模块，需在竞赛平台上提交全媒体可视化作品、全媒体

聚合作品、全媒体数据分析作品，在 U 盘中提交全媒体素材处理作品。

作品提交方式请留意注意事项作品提交示意图。

全媒体综合实训与竞赛平台提交作品：包含任务二中全媒体可视

化作品、任务三全媒体聚合作品，需使用队长账号（默认是 A 账号，

例如T5099A）进行提交，作品分别命名为“座位号-全媒体可视化作品”、

“座位号-全媒体聚合作品”。（示例：99-全媒体可视化作品、99-全

媒体聚合作品）。

全媒体数据分析平台提交作品：包含任务四中全媒体数据分析中

的数据分析结果及数据分析报告，作品要求在私人空间完成，完成之

后，无需单独提交，保存在账号中即可。作品分别命名为“座位号-全

媒体数据分析”、“座位号-全媒体数据分析报告”。（示例：99-全

媒体数据分析、99-全媒体数据分析报告）。

U 盘中提交作品：包含任务一中全媒体图片素材处理作品、全媒体

视频视频处理作品。作品分别命名为“座位号-全媒体图片素材处理作

品”、“座位号-全媒体视频素材处理作品”（示例：99-全媒体图片

素材处理作品、99-全媒体视频素材处理作品）。U 盘中提交作品的目

录如下：

注：无需删除 U 盘原有内容。



文件夹名称 包含内容

U 盘

座位号-全媒体图片素材处理作品

（99-全媒体图片素材处理作品）

包含制作图 1 的成品图片及 PSD 源

文件，共 2 个文件。

座位号-全媒体视频素材处理作品

（99-全媒体视频素材处理作品）

包含 AE 的工程源文件、PR 工程源文

件及完成的视频成片，2 个文件夹和

1 个视频文件。
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