
引爆新形态职业教育
元凶是谁



引爆新形态职业教育的“元凶”

新经济
的到来

二

新技术
的到来

新需求
的到来



一

新经济的到来







二

新技术的到来



（一）虚拟仿真、VR、AR技术

1、单纯利用计算机屏幕画面 虚拟仿真技术



（二）柔性媒体技术



（三）全息成像技术



（四）传感技术



（五）人工智能技术



（六）3D打印技术



（七）云计算技术



（八）大数据技术



（九）移动终端技术



（十）可穿戴与识别技术



三

新需求的到来



什么是
新形态职业教育



一 是一种混合式教育

线上

线下

校内

校外

体系化

非体系



二 是一种共享式教育

1 、共享线下优质体验式教学；

2、共享线上优质精品课程教学；

3、共享院校优秀教师；

4、共享优秀教学科研成果。



三 是一种开放式教育

1、全面开放优质教学、体验资源；

2、全面开放学生学习、学业时长；

3、全面开放教师职业；

4、全面开放学习评价、认证；

5、全面开放学习成果互认。



四 是一种动态式教育

1、科学技术

2、社会行为方法

3、企业产品

4、职业岗位

５、工艺工程

在变
教育
必须
跟变



五 是在现代教育技术推动下的教育

计算机
技术

无线网络
技术

学习终端
技术

物联网
技术

云计算
技术

大数据
技术

智能化
技术

教学软件
技术

教学空间
技术

媒体
技术



六 是在新形态教学资源支持下的教育

1、新形态教材-线上线下混合式课程；

2、新形态线上教学资源-新形态线上课；

3、新形态线下教学资源-新形态线下课；

4、新形态开放共建教学资源-新形态共建资源。



新形态职业教育
全新办学理念



一、办学实力重新划分

一类院校 线上课程多、线上学生多、线下体验精；

二类院校 线上课程多、线上学生多（或线下体验精）；

三类院校 线上课程少、线下体验差、住校人数多；

四类院校 线上课程少、线下体验差、住校人数少。



二、教师实力重新划分

一类教师 线上直播课、线下计划课；

二类教师 线上视频课、线下计划课；

三类教师 线上辅导课、线下计划课；

四类教师 线下计划课。



三、办学理念重新定位

线上办大校，大校多覆盖；

线下办精校，精校多体验；

线上线下有课程，校内校外有应用；

强化核心能力，强调就业能力。



如何迎接
新形态职业教育
伟大变革



快
速

引入新理念、新思维、新技术

反应市场变化、企业变化、岗位变化

预测职业岗位发展、变化新趋势

响应新理论、新事物、新技术

培育新专业、改造老专业

形成新能力、新优势、新示范

一
加
快
院
校
反
应
速
度



线上办大校，大校多覆盖

线下办精校，实训多体验

形成线上线下混合式校企合作新模式

打造具有示范引领作用的混合式教学精品课

打造线上线下混合式教学新品牌

提升教师适应新经济发展新能力

二
形
成
办
学
新
实
力

培养线上教学新名师

建设核心专业、核心岗位、核心能力核心课程



建设数字校园、智慧校园、数据校园

建设职业岗位核心能力实训、体验、测试中心

建设新形态、智能化、数据化教师能力发展中心

建设校本数据平台

建设新形态线上智能化教学管理平台

建设混合式教育教学机制

三
建
设
院
校
新
环
境

建设数字教学资源建设、管理、应用机制

建设核心专业建设发展新模式



新形态职业教育
对职业院校教师
提出了哪些能力要求



职业岗位
核心能力
挖掘提炼
能力

设计核心
能力项目
教学点
能力 分析核心

能力项目
教学点
虚实比例
能力

设计线上
课、课程
方案能力

实施线上
线下混合
式教学方
案能力



实施线上线下混合式教学方案能力

理解
职业岗位
核心能力 理解

项目
教学点
虚实比 理解

混合式
教学理论 看懂

线上线下
混合式教
学方案 学会

视频课
设计制作



学会视频课设计制作

理解
视频课
理论

理解
载媒课件
设计理论

掌握常用
视频课
制作方法

掌握常用
载媒课件
制作方法 学会

数字
教学媒体
设计制作



数字教学媒体设计制作



数字教学媒体设计制作

数字教学
媒体分类

数字教学
媒体支持
性分析

数字教学
媒体

基础理论 数字教学
媒体获得
方法
及要求 载媒课件

设计方法
及要求



首先学习一下
数字教学媒体分类



第一类 文字、文档类 数字教学媒体；

第二类 图形、图像类 数字教学媒体；

第三类 音频、视频类 数字教学媒体；

第四类 动画、仿真类 数字教学媒体；

第五类 页面、界面类 数字教学媒体。

分类与媒体的技术发展关联，因此，分类是动态的。



分类说明



（一）文字
媒体说明

由“字”、“词”、“句子”
等素材组成的教学媒体。

（二）文档
媒体说明

由二个或二个以上句子、单纯表格、框图、直
角坐标或由此混合的文档教学媒体。

（三）图形
媒体说明

由基本几何形状或通过实际测绘组成的
平面图形等所形成的数字教学媒体。

（四）图像
媒体说明

通过数字技术，对现实物体形成平面成像
的数字教学媒体（照片媒体、图片媒体）。

（五）音频
媒体说明

将自然界声音信息通过数字技术
实现录存、播放功能的教学媒体。



（六）视频
媒体说明

将自然界影像信息通过数字技术
实现录存、播放功能的教学媒体。

（七）动画
媒体说明

通过数字动画技术实现可以录存、
播放（互动）功能的教学媒体。

（八）仿真
媒体说明

通过数字仿真技术实现可以录存、
播放（互动）功能的教学媒体。

（九）页面
媒体说明

通过数字技术实现可以观看、
录存功能的教学媒体。

（十）界面
媒体说明

通过数字技术实现可以交互、录存、
播放功能的教学媒体。



媒体之间支持性分析



一、同类同种媒体支持性分析

文字 文字 不支持

文档 文档 不支持

图形 图形 有条件支持

图像 图像 有条件支持

音频 音频 有条件支持



视频 视频 有条件支持

动画 动画 不支持

仿真 仿真 不支持

页面 页面 不支持

界面 界面 不支持



二、同类媒体支持性分析

文字 文档 不支持

图形 图像 有条件支持

音频 视频 支持

动画 仿真 不支持

页面 界面 有条件支持



三、其它种媒体对设计媒体支持性分析

文字 图形 支持

文字 图像 支持

文字 音频 支持

文字 视频 支持

文字 动画 支持

设计媒体 特例

文字 仿真 不支持

文字 页面 不支持

文字 界面 不支持

文字 字衬 支持



文档 图形 支持

文档 图像 支持

文档 音频 支持

文档 视频 支持

文档 动画 支持

设计媒体 特例

文档 仿真 不支持

文档 页面 不支持

文档 界面 不支持

与文字一样

文档 字衬 支持



四、多种媒体对设计媒体支持性分析

文字 文字 同类同种媒体支持性

文字 文档 同类媒体支持性

文字 图形 不同种类媒体支持性

我们已经知道



四、多种媒体对设计媒体的支持性分析

文字 图形 图像

文字 图形 图像 音频

怎么分析对设计媒体的支持性问题？
有什么规律可以遵循？

文字 图形 图像 音频

什么是多种媒体



分析一下

结论

通过同类同种、同类、其它种
媒体对设计媒体支持性联合分
析，可以找到多种媒体对设计

媒体的支持性规律。



数字教学媒体
设计理论



第一
数字教学媒体
联姻理论



一、素材点联姻方法

教学点
（元教
学点）

内容
点

素材
点 与媒体联姻

55



二、小句型媒体联姻方法

说稿

修改成
小段落

修改成
小句型

媒
体
联
姻

56



三、构思画面媒体联姻方法

说稿

切成构思
模块（相当
于内容点）

每一模
块放在
一页

PPT上

构思
PPT
画面

媒
体
联
姻

57



第二
数字教学媒体
联姻强度



贫
媒体

适
媒体

富
媒体



第三
数字教学媒体
干扰分析



第四
媒体的增强性



一 媒体对说稿的增强性

二 媒体对媒体的增强性

三 说稿对媒体的增强性

将说稿本身
排除媒体以外

指媒体的相互
支持性及多屏幕
显示的媒体

指同步媒体中
情形∆t<0   



第五
媒体的关注度



音频、视频类

动画、仿真类

图形、图像类

页面、界面类

64

一
不同种类
媒体的
关注度
比较

文字、文档类

关
注
度
下
降
趋
势



深色媒体高于浅色媒体

明亮媒体高于暗淡媒体

65

二
同页面
同类别
同大小
媒体
关注度
比较

特征性媒体高于普通性媒体

熟悉的媒体高于生疏的媒体

被修饰的媒体高于未被修饰的媒体

居中、居上的媒体高于其他位置媒体



面积大的媒体高于面积小的媒体

66

三
同页面
同类别
媒体
关注度
比较

人物、动物内容媒体高于其他媒体



动态媒体高于静态媒体

67

四
同页面
媒体
关注度
比较



特效式

闪读式

收藏式

生成式

68

五
媒体的
不同呈
现方式
关注度
比较

抖动式

覆盖式

消失式

重叠式

贴签式

全展式

关
注
度
下
降
趋
势



可以有效突出内容性

可以有效增强教学性

69

提高
关注
度

可以确保媒体呈现性效果

六、关注度与大三性、小三性关系性

需要可视性 的支持

需要技术性 实现保证

需要艺术性 支持



数字教学媒体
获得方法及设计要求



数字教学媒体
获得方法



选择
法

组合
法

设计
法



数字教学媒体
设计要求



数字教学媒体设计六性要求

可视性 技术性 艺术性

内容性 教学性 呈现性 大三性

小三性



载媒课件创作简述



首先选择载媒软件



建议
选择
载媒
软件

1 PPT

2 IE-book

3 flash

77

4 WPS

5 Focusky



其次学习一下
载媒课件设计方法



设计
方法

1 以说稿为依据；

2 以媒体联姻为方法；

3 注重布局性设计；

79

4 注重同步性设计；

5 注重个性化模板设计。



第三学习一下
载媒课件设计要求



载媒课件设计六性要求

可视性 技术性 艺术性

同步性 教学性 布局性 大三性

小三性


